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Ⅰ. 서론

  4차산업혁명의 국내외·국제적 추세에 따라 가상현실을 활용한 문화유산 콘텐츠 연구와 상품
개발이 주목 되고있다.1) 이러한 세기의 문화적 흐름의 추세에 따라 본 연구자는 메타버스를 
활용하여 <백제기악>의 콘텐츠 설정 방안을 제시한다. 이는 가상세계 실현을 통해 공연예술가
들과 백제권역 자치단체들이 과거의 아바타와 증강현실을 통해 당시 <백제기악>의 공연예술
과 문화유산을 체험하고 보전할 수 있기 때문이다. 
   <백제기악(百濟伎樂)>은 요즘으로 말하면 ‘방탄 소년단’의 한류화에 비유된다. 그 근거는 당시 수양제가 

장안으로 <백제기악>을 초청2)하였다는 기록이 있기 때문이다. 당시 <백제기악>를 중국에서 인기 상품으로 수

양제가 장안으로 초청하였다는 점에서 당시의 한류라고 말하는 것이다. 그러나 <백제기악>의 실체는 백제의 

멸망으로 사료가 소실되었기 때문에 정확하게 알 수 없다. 단지 『삼국사기』에 기록된 <백제악>3) 이라는 3

음절뿐이다. 그러나 이러한 사료의 소실에 따른 어려운 상황에서 백제의 문화예술 재현과 창안을 위하여

지금까지 선학들의 <백제기악> 연구가 이루어지고 있다. 그 결과 이혜구, 심우성, 서연호의『교훈초』4)와 관

련된 연극적 장르의 ‘가면극·무언극·연극’이라는 연구의 성과를 나타냈다.5) 고고학적으로는 집안고분(集
安古墳) ·안악3호분(安岳3號墳)·장천 1호분(長川一號墳)고분과 수나라의‘7부기·‘9부기를 통해서  <백제기

악> 연구를 구체화 할 수 있었다. 미술학적으로는 <돈황석굴>벽화6)를 통해서 좀 더 구체적인 <백제기악>의 

실체를 유추할 수 있었다. 

  이러한 연구 상황을 근거로 본 연구자는 지난 2018년 <백제궁중기악(百濟宮中伎樂)> 연구7) 「백제<호선무

(胡旋舞)>버전 콘텐츠 설정- 한류의 진원 <백제기악(百濟伎樂)>을 중심으로-」8) 대한 연구를 등재 학술지에 

발표하였다. 이를 통해서 지속적인 학술연구가 심화되었고 백제권역 자치단체들이 <백제기악> 콘텐츠를 개발

하여 공연9)으로 활성화되고 있다. 그렇지만 지난 연구는 <백제기악>의 재현과 창안을 위해 기본적 재현적 차

1) 김상헌(2016),「메타버스를 활용한 역사교육콘텐츠 개발 방안」, 한국콘텐츠학회 2016 종합학술대회 
논문집, pp.161-162.  

2) 마단림(1319).『문헌통고(文獻通考)』, 348권, 서울특별시 교육청, 전자도서관.
3) 김부식(1146).『삼국사기(三國史記)』, 제32권 잡지 제1권. 

4) 박근진(1233).『교훈초(敎訓抄)』.

5) 손대환(2021).「백제〈호선무(百濟胡旋舞)〉버전 콘텐츠 설정연구 – 한류(韓流)의                
             진원〈백제기악(百濟伎樂)〉을 중심으로-」,한국엔터테인먼트산업학회,  

6) 연합뉴스( 2018).“중국학자둔황석굴에 한반도 사람묘사 벽화40곳.”
7) 손대환(2018).「백제 궁중기악 연구」, 한국엔터테인먼트산업 학회논문지,12(4): 13-25.

8) 손대환(2021), 위의 논문. 
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원에서 학술적 연구를 통해 옴니버스구성의 콘텐츠를 설정하는데 착안하여 연구를 헤왔다. 이러한 연구의 상

황에 따라 국내의 4차산업혁명은 성숙단계에 진입해 있으며 앞으로는 문화예술 산업의 흐름이 메타버스를 활

용하여 역사 문화적 공연예술 학술과 콘텐츠를 보급하는 시대로 다가섰다. 이 때문에 본 연구자는 기존의 학

술 ·콘텐츠적 <백제기악>의 연구를 근거로 변화하는 시대의 흐름에 적용하고자「메타버스를 활용한 백제기

악 <호선무> 버전 콘텐츠 연구」에 관한 학술 ·콘텐츠 설정을 제시하고 <백제기악>의 다양한 장르로 확장하

고자 한다. 전술한 바와 같이 백제의 사료가 소실된 문제점 때문에 고구려의 <호선무>의 연구에 비하여 기존

의 백제기악 <호선무> 콘텐츠 연구는 미약할수 밖에 없는 아쉬움이 뒤따른다. 

  1) ,기존 주요논의 및 연구의 방법
  기존의 메타버스에 대한 논의는 문화10), 역사적 콘텐츠11) 개발 제안을 위한 연구가 진행되었다. 그리고 <백

제기악>의 근원적인 학술연구와 재현 콘텐츠 연구는 이혜구12)·심우성13)·서연호14)의 연극적 버전의 연구이

다. 이후 구중회15)는 <백제기악>·<백제궁중기악>의 연극적 버전을 악가무적 장르의 학술연구로 확장하였다. 

이를 근거로 손대환은 악가무적(樂歌舞的) 장르의 첫 번째 버전으로 백제기악<호선무> 버전을 콘텐츠로 설

정16)하였다. 그러므로 지난 연구는 <백제기악>의 재현을 위해 초기 학술적 연구에 의한 옴니버스구성의 콘텐

츠를 설정하는 연구였다. 이에 반하여 국내·국제적 역사 문화예술산업의 흐름이 메타버스를 활용하여 역사 

문화적 공연예술 학술과 콘텐츠를 보급하는 시대로 다가섰다. 특히 메타버스와 <백제기악>과 접목된 연구가 

전무하기 때문에 본 연구자는「메타버스를 활용한 백제기악 <호선무> 버전 콘텐츠 연구」를 통해 콘텐츠 설

정을 제시하는 것이다.

 이에 따라 주요 연구의 방법은 다음과 같다. 첫째, 본 연구는 학술적 사료, 박근진 (1223)의

『교훈초(敎訓抄)』17)와 『동대사요록』18)과 재현 콘텐츠는 지금까지 공연되고 있는<백제기

악>19)과 백제금동대향로의 5악사, 백제 무령왕릉 왕비의 관에서 발견한 영락(瓔珞)20), 둔황

석굴에서 발견된 벽화21) 등을 연구의 근거로 설정한다. 둘째, 위의 사료를 분석한 결과, <백

제기악>은 12세기 악사 박행광 (1092~1152)에 의해 하나의 작품으로 연출하여 무대에서 공

연했다는 점에 착안하여 분석한다. 셋째, 연구의 방법은 기존의 메타버스 논의22)와 <백제기

악>의 서지학적 분석23)과 최근까지 공연예술 현장에서 활용하고 있는 콘텐츠24)를 통해 본 

연구에 대한 콘텐츠 설정을 위해 공연예술 현장 방문 탐방, 그리고 서지학적 분석연구를 병

행한다. 

  그리고, 본 연구의 세부적 학술적 근거에 따른 분석 결과, 콘텐츠 창작에 대한 고증을 받

9)백제뉴스 (2018).“백제궁중기악 공주시의 트레이드마크 위한 첫 걸음.” 

10) 정지은 외(2022), 「메타버스를 활용한 문화콘텐츠 사례연구」,한국문화산업학회, 제22권(01),p.13.
11) 김상헌, 앞의 논문.

12) 이혜구(1959).「기악과 산대가면극」, 조선학보.

13) 심우성(1975),『한국의 민속극 1부, 연희본 13편』, 창작과 비평사. 
14) 서연호(2005),『한국연극사』, 연극과 인간.

15) 특급뉴스(2019), “백제기악 오늘날 한류의 원조.”
16) 손대환(2021). 앞의 논문.

17) 박근진, 앞의 책, 1233.
18) 조일 신문사(1999).『동대사요록』.

19) 특급뉴스(2018), “백제궁중기악의 상설공연”. 

20) 구중회(2011).『풍속문화로 만난 무령임금 무덤의 12가지 비밀』, 서경문화사. 
21) 연합뉴스(2018). 앞의 신문.

22) 특급뉴스(2019), 위의 신문
23) 한국민속극 박물관(2022),『K-기악과 실크로드』, 민속과 예술 연구집 제10집, pp. 226-360.

24) 특급뉴스 (2019), 위의 신문.
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기 위해 문학과 역사25), 민속학26), 전통 연회학자들27)과 관련 공연예술가들28), 메타버스 콘

텐츠 연구 학자등에게 자문을 받아 연구를 심화한다. 이러한 방법의 연구를 통하여 향후 학

술 연구자들과 공연예술가, 백제권역의 자치단체들이 메타버스를 활용하여 <백제기악>콘텐

츠를 활용할 때, 지금까지의 <백제기악> 공연보다 역사·문학사적 사실성에 따른 콘텐츠 재

현과 창안, 그리고 보전의 효과를 높일 수 있다. 넷째, 본 연구에서 중요시되는 연구는 본론

의 메타버스를 활용하여 백제기악<호선무>29) 공연 콘텐츠의 재현과 창안을 위한 설정이다. 

이에 따라 본 학회 학술대회에서 이를 발표한다.

            Ⅱ. 메타버스를 활용한 백제기악<호선무> 콘텐츠 설정

 본 연구의 핵심은 메타버스를 활용하여 사라진 과거의 백제기악<호선무>의 실체를 가상세

계를 통해 재현하고 증강현실을 통하여 가상 세계에서 재현된 콘텐츠를 현실적으로 활용하

도록하고 보전한다는 것이다. 백제기악<호선무>는 그 실체가 사라진 과거의 백제의 문화유

산이기 때문에 메타버스를 적용하여 유용하게 활용할 수 있는 특징을 가지고 있다. 이는 현

대인들에게 과거 백제의 예인 미마지가 <백제기악>을 중국 수나라와 당나라에서 학습하여 

<호선무>를 공연하는 과정과 일본에 건너가 성덕태자의 비호 아래 <백제기악>을 청소년 들

을 대상으로 교습하고 전승한 그 역사 문화적 의미를 파악할 수 있기 때문이다. 그러므로 

<백제기악>의 가상 세계와 증강현실을 통해서는 현재 남아있지 않은 공간의 사물이나 인물

의 복원에 가까운 재현을 통해 역사적 사건 현장이나 문화유산 현장을 경험함으로서 현대인

들이 과거 백제사람들의 정서와 문화 예술현장을 체험할 수 있다. 

  이에 따라서 본 연구자는 메타버스를 활용한 백제기악 <호선무> 콘텐츠를 악사의 악기, 무대, 시놉시스로 

분류하여 설정한다. 

1) 가상세계 메타버스 활용- 금동 대향로 5악사 악기 무대

 백제 유적에서 출토된 금동대향로30)에 5악사와 악기가 새겨져 있다. 이는 후진(後晋, 936~946)의『음악

지』31) 등에 기록된 강국기에 활용되는 4종의 악기와 일치다. 현악기는 없고 관악기로 적(笛), 타악기로 동발

(銅鈸)과 정고(正鼓), 화고(和鼓) 등이다.32) 특히 <백제기악>의 무대는 만당시대(晩唐時代)의 ‘막고굴 경변’의 

무악(巫樂)33)에 독립된 무대가 조화를 이루며 무용수와 가수가 한 무대에서 공연하는 모습이 나타난다. 이는 

고구려계 기악 공연의 모습이 보이는 시기로 아래의 <그림 1>34)의 <백제기악> 무대에서 확인된다. 35) 이에따

라 벡제금동대향로와 악기, 무대는 실체가 사라진 과거의 백제의 공연예술 이라는 점에서 가상세

계를 실현하는 메티버스로 재현할수 있다.

25) 충남 역사 문화연구원 백제사 연구소,
26) 한국민속 예술연구원 충남도지부.
27) 한국민속극 박물관 학예연구실.

28) 백제기악 보존회 공연팀.
29) 손대환(2021). 앞의 논문.

30)1993년 12월 12일(일) 충청남도 부여군 부여읍 능산리에서 주차장 공사를 하던 중 발견된 백제의 
향로이다. 

31) 장소원, 가위, 조휘(940-945). 『구당서』, 지(志) 30권.

32) 장사훈(1991).『악가록』, 증보한국음악사, 세광음악 출판사.
33)사돈우(史敦宇),김순진(金),https://baike.baidu.com/item/%E6%95%A6%E7%85%8C%E8%88%9E%E4%B9%90%E7%BA%BF%E6

%8F%8F%E9%9B%86/2075672?fr=aladdin/2020.12.06.
34) 사돈우(史敦宇), 김순진(金), 위의 인터넷블로그.

35) 손대환(2021). 위의 논문.
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 <그림 1> 백제기악 무대 

2) 증강현실 메타버스 활용 - <호선무> 시놉시스 

 백제기악 <호선무> 버전 콘텐츠 설정의 시놉시스는 소설가인 조동길의 집필로 전 3장으로 쓰여졌다. 제1장, 

‘시골 마을 공터의 무명소녀’·제2장, ‘왕비 앞에서 펼치는 춤의 향연’·제3장,‘백제 춤으로 세상을 놀

라게 하다’라는 옴니버스로 구성되어 있다36). 아래의 <그림2>는 공주시 자치단체와 백제기악 연구자들이 초

기 연구자들의 학술이론을 근거로 개발한  콘텐츠 <백제 궁중기악 >시연 장면37)이다. 따라서 이는 메타버스

의 증강현실 연구를 통하여 백제사람들의 정서와 문화 예술현장을 체험하며 전승할 수 있고 지

속 장르의 확장을 할 수 있다. 

                             

                                         <그림 2> 백제궁중기악 시연

                                 Ⅲ. 결론 및 제언 

   <백제 기악>의 가상세계 메타버스 활용을 위한 금동 대향로 5악사 악기, 무대에 활용할 수 있다. 증강현실 

메타버스 활용 <호선무> 시놉시스 는 현대인들에게 과거 백제의 예인 미마지가 <백제기악>을 중

국 수나라와 당나라에서 학습하여 <호선무>를 공연하는 과정과 일본에 건너가 성덕태자의 

비호 아래 <백제기악>을 청소년 들을 대상으로 교습하고 전승한 그 역사 문화적 의미를 파

악할 수 있다. 그러므로 <백제기악>의 가상 세계와 증강현실을 통해서는 현재 남아있지 않

은 공간의 사물이나 인물의 복원에 가까운 재현을 통해 역사적 사건 현장이나 문화유산 현

장을 경험함으로서 현대인들이 과거 백제 사람들의 정서와 문화 예술현장을 체험할 수 있

36) 손대환(2021), 앞의 논문.
37) 중부매일(2016). “공주시, 백제궁중기악 시연한다,” 2016.
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다.  

  따라서 본 연구는 크게 학술적, 콘텐츠적, 교육·사회 문화적으로 활용할수 있다. 그리고  한류

의 세계화에 크게 기여할 것으로 예견된다. 향후 기대효는 첫째, 학문적, 콘텐츠적 측면에서 백제

기악 <호선무>에 대한 연구는 전통연희 차원에서 무대공연을 재현할 수 있다. 둘째, 사회 ·문화적 

기여도 측면에서는 <백제기악>은 백제권역의 일부 자치단체에서 가상현실을 통해 백제의 <백제기

악> 공연을 구체화할 수 있다. 셋째, 경제적 측면에서 자치단체 축제용 콘텐츠로 국내외 관광객이 

유치되어 지역 상권 살리기 등의 경제적 효과를 가져올 수 있다. 그러므로 메타버스를 활용한 백

제기악<호선무>공연 재현에 따라 무형유산으로 국내외적 한류 문화상품으로 보급할 수 있다. 
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